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(Internet) 
Une histoire belge ?

1964. L’histoire commence avec un doc-

torant australien qui réalise une thèse en 

sciences de l’information à l’Université 

de Chicago. En poussant pour la pre-

mière fois la porte de l’Institut d’Anato-

mie au Parc Léopold à Bruxelles, celui-ci 

n’imagine pas un seul instant qu’il est 

sur le point de découvrir un patrimoine 

unique et la vie d’un homme, Paul Otlet, 

qu’il étudiera toute sa vie. Cet étudiant 

australien deviendra le Professeur Boyd 

Rayward après avoir publié « The Universe 

of Information: the Work of Paul Otlet for 

Documentation and international Orga-

nization » à Moscou en 1975 (Fédération 

Internationale de Documentation). Un 

passeur. Le premier à (re)découvrir le Mu-

ndaneum, 20 ans après le décès de ses 

fondateurs. 

2014 : le magazine scientifique britan-

nique Nature titrait à propos de Paul Ot-

let : « le prophète oublié de l’Internet », et 

le Mundaneum est désormais appelé « Le 

Google de papier » (Le Monde).

2015 : A l’heure où l’on envisage la pos-

sibilité d’archiver toute l’information du 

monde dans un coffre de voiture grâce 

aux récentes avancées dans le domaine 

de la génétique et de l’ADN, rouvre à 

Mons un lieu témoin d’un temps où l’on 

rêvait de mettre le monde en fiches. 

Bienvenue au Mundaneum !

"Forgotten prophet of the Internet" Philip Ball, Nature, 22.05.2014 (UK)



3

Les visages de la connaissance 
Les hommes et les femmes qui ont fait notre Societe de l’Information

Le regard de Paul Otlet fixe, nous interpelle. En superposition, un nuage de mots-clés, appelant tout un 

univers lexical et sémantique. La composition livrée par l’architecte/designer espagnol Juan Osborne à 

l’occasion de l’exposition de réouverture du Mundaneum, est un compromis entre archive et prospective.

2015 est une année symbolique pour le Mundaneum. Mons, ville d’adoption du « Google de papier » de-

puis 1993, est aujourd’hui Capitale Européenne de la Culture. C’est aussi l’année de réouverture d’un lieu 

transformé par deux années de travaux, qui abrite un patrimoine de la Fédération Wallonie-Bruxelles dont 

le caractère unique est reconnu à sa juste valeur.

Hasard du calendrier, 2015 marque aussi pour le Mundaneum le 120e anniversaire de sa création. Ou plu-

tôt celle de l’Office International de Bibliographie, structure faîtière créée en 1895 par Paul Otlet et Henri  

la Fontaine à Bruxelles, dont émanera quelques années plus tard le Palais Mondial-Mundaneum au  

Cinquantenaire.

Toute célébration d’anniversaire implique un retour en arrière. L’archive et le travail de mémoire font le 

quotidien du Mundaneum, mais le défi pour une institution comme celle-ci est de sans cesse se question-

ner et se réinventer à la lumière des grands débats de société.

Le Mundaneum fait depuis quelques années l’objet d’un rayonnement international comme peu d’insti-

tutions scientifico-culturelles en Fédération Wallonie-Bruxelles. Suite à la redécouverte de l’héritage d’Otlet 

et La Fontaine par le doctorant australien Boyd Rayward devenu le premier ambassadeur scientifique 

mondial du Mundaneum, la documentariste Françoise Levie (2006) et le journaliste américain Alex Wright 

(2014) complèteront tous deux l’œuvre biographique de Paul Otlet.

C’est à ce dernier que l’on doit le positionnement récent du Mundaneum sur la ligne du temps des pion-

niers de la Société de l’Information, qui a radicalement changé le regard porté sur cet héritage : il aura fallu 

la révolution numérique et l’avènement d’une 

culture nouvelle pour voir dans les fondateurs 

du Mundaneum des visionnaires de génie.

“Le future du web a 100 ans” titre Alex Wright 

en février dernier (Nautilus, USA). Et si les futurs 

développements du web avaient à apprendre 

de la philosophie et des idées du XIXe siècle? 

Les adeptes de la rétro-ingénierie, science mé-

connue dont l’activité consiste à étudier un 
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objet pour en déterminer le fonctionnement ou la 

fabrication, ne contrediraient pas cette idée.

La mission du Mundaneum est aussi éducative. À 

l’heure où l’organisation de l’information est de-

venue automatique, algorithmique, il s’agit de 

remettre de l’humain au cœur de l’action de 

classer les savoirs et d’y donner accès. Lorsqu’en 

1895, Otlet et La Fontaine mettent au point le Ré-

pertoire Bibliographique Universel, ils imaginent 

un monde amélioré par le partage des savoirs, 

grand ouvrage d’hommes et de femmes derrière 

la connaissance.

Le Mundaneum se veut espace patrimonial où 

promouvoir la culture numérique, où apprendre, dé-

battre et échanger, sensibiliser la jeune génération 

à cette nécessité de maîtriser ces outils nouveaux 

de la transformation digitale pour créer, innover : 

l‘émancipation sociale par la culture ! C’est sur ce 

terrain de l’éducation que le Mundaneum trouve 

toute sa pertinence. 

« Classer est la plus haute opération de l’esprit, celle 

qui implique toutes les autres. L’esprit s’élève à me-

sure qu’il est susceptible d’abstraction, de systéma-

tisation et de synthèse » Paul Otlet, Traité de docu-

mentation, 1934
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"Le Mundaneum. Google de Papier" Jean-Michel Djian, 

Le Monde Magazine, 19.12.2009 (FR)
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« Jusqu’il y a peu, rares étaient ceux 

qui savaient qu’Henri La Fontaine re-

çut le prix Nobel de la Paix en 1913. 

Son héritage sombra dans l’oubli, 

avant qu’un projet de mise en va-

leur au Mundaneum 

ne prenne forme. Les 

archives personnelles 

d’Henri  La Fontaine 

(plus de 300 boîtes d’ar-

chives !) couvrent tous 

les aspects de sa vie et 

de sa carrière comme 

sénateur du Parlement 

belge, ses nombreuses 

initiatives internationales pour la 

paix universelle qui l’ont mené au 

prix Nobel, sa carrière d’avocat, ses 

multiples activités culturelles et spor-

tives, et sa vie comme franc-ma-

çon. Tout cela est à 

présent soigneusement 

et professionnellement 

conservé, analysé, étu-

dié par l’équipe du 

Mundaneum. » Patrick 

Lafontaine, arrière- 

ar r iè re-pet i t -cous in 

d’Henri La Fontaine.

"The web time forgot" Alex Wright, The New York Times, 17.06.2008 (USA)

Ferme pour travaux mais pas inactif !

La fermeture du Mundaneum a été l’occasion de développer de nouveaux 

projets et partenariats :

n L’accueil de la collection de 45.000 plaques de verre de la Fondation  

 Norbert Ghisoland, photographe de quatre décennies de vie dans le Borinage

n Une collaboration avec la Maison Léon Losseau (directeur de l’Institut  

 International de Bibliographie après les décès d’Otlet et La Fontaine),  

 voisine dans la rue de Nimy à Mons : apport d’expertise en restauration, 

  conservation et numérisation des collections (en cours)

n Le projet « Corps, armes et paix », collaboration  Interreg-IV entre Mons 

  et Cambrai : parcours interactifs et tourisme mémoriel autour de la Grande 

  Guerre

n Publication de la biographie Cataloging the World : Paul Otlet and the Birth 

  of the Information Age (Oxford University Press, 2014) par Alex Wright  

 (soutien à la publication)

n Des expositions en ligne sur le Google Cultural Institute conçues par nos 

  archivistes et des spécialistes du patrimoine du Mundaneum.

n « Le Mundaneum dans votre classe » : des animations autour de notre  

 patrimoine et de questions d’actualité (histoire du web, Première Guerre 

  mondiale, impact de la publicité,...)

‘
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Une renaissance pour le Mundaneum 
a Mons : Restaurer l’Histoire en cle d’avenir  
1895-2015 : Plus qu’un écart de 120 ans, ces dates témoignent de deux époques-clé pour le Mundaneum 

avec l’année de sa création à Bruxelles en 1895, et l’année de sa réouverture à Mons après transformation 

en 2015. De l’ère analogique à l’ère numérique, le Mundaneum est aujourd’hui un carrefour entre patrimoine 

et technologie. L’« archéologie du 

web » s’offre désormais à l’étude et 

à la découverte dans une infrastruc-

ture entièrement reconditionnée. 

Essentiellement concentrée sur son 

centre d’archives, la transformation 

témoigne d’un geste architectural 

fort : les archives deviennent les fon-

dations du projet puisque les voici 

enfouies en sous-sol : plus de 6 kilo-

mètres courants de documents, ré-

partis dans une galerie de 500 m² de 

superficie. 

Au-dela

n Une cellule de numérisation professionnelle

n Une salle de lecture lumineuse, accès direct vers nos archives

n Un espace climatisé de conservation des plaques de verre où les 45.000 négatifs sur verre de la  

 Fondation Norbert Ghisoland ont rejoint nos propres collections iconographiques

n Un bâtiment administratif totalement remis à neuf rassemblant désormais l’ensemble de l’équipe du 

  Mundaneum

n Une cour, percée d’un hublot (œuvre de Richard Veulet) pour observer les archives en sous-sol, et qui  

 devient espace de vie

n Un espace éducatif entièrement dédié à l’accueil de groupes scolaires mais aussi aux animations,  

 ateliers, anniversaires, stages

n L’espace Utopia, où tantôt l’on se pose en cours de visite pour boire un café et consulter ses emails,  

 tantôt l’on suit un atelier cuisine végétarienne, une conférence-débat ou une activité proposée par 

  une association locale

n Un espace d’expositions temporaires augmenté d’un accueil professionnalisé et d’un espace  

 boutique, le tout dans l’atmosphère unique de l’univers Schuiten & Peeters

Ces rénovations ont été possibles grâce à la Direction générale des Infrastructures culturelles de la Fédé-

ration Wallonie-Bruxelles. Leur travail, ainsi que celui des architectes Coton-Lelion-Nottebaert, a permis 

de doubler la surface dont le Mundaneum dispose et améliore l’environnement pour les collections, le 

personnel et les visiteurs.
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Des collections aussi diverses que la connaissance elle-même

Outre les papiers personnels des fondateurs, les archives de l’Institut International de Bibliographie ou en-

core la documentation portant sur le développement de la Classification décimale universelle, le Mun-

daneum conserve des fonds thématiques et des collections spécifiques : Répertoire Iconographique Uni-

versel, Musée International de la Presse, Expositions universelles, Répertoire universel de documentation, … 

Parmi ceux-ci, on peut mentionner tout spécialement :

n La collection anarchisme : journaux, pamphlets, courriers, affiches, … de 1839 à 2000

n La collection pacifisme : ouvrages et périodiques de 1850 à 1980

n Les fonds et collections relatifs au féminisme : inventorié depuis 1998

n Les collections iconographiques : 15.000 affiches, 200.000 cartes postales (dès 1897), un siècle de pho-

tographies (du portrait de George Sand par Félix Nadar en 1864 à des clichés de vacances des années 

1960) et 30.000 plaques de verre (négatifs sur verre et diapositives de projection, de 1900 à 1950)

Témoin de l’Architecture de l’Information version XIXème siècle, le Mundaneum entre dans une nouvelle 

ère où son centre d’archives devient matrice et ses différents espaces, autant de vecteurs pour faire vivre 

son patrimoine : le confronter à notre monde d’aujourd’hui, le faire entrer en dialogue avec le visiteur.

"Au XIXe, des Belges creaient un Internet de papier" Didier Beclard, 

L’Echo, 14.03.2012 (BE)
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Paroles de pionniers !

« Le Mundaneum me rappelle qu’il 

n’y a rien de nouveau - il s’agit tou-

jours de redécouverte faite autre-

ment, avec de nouvelles techno-

logies et de nouvelles capacités.  

Le Mundaneum, le Memex et main-

tenant l’Internet et le World Wide 

Web en sont seulement la dernière 

manifestation. Je suis impatient de 

découvrir la suite! »

Vinton Cerf 

(USA), « Père 

de l’Internet », 

co-inventeur 

du protocole 

TCP/IP, Mons, 

28.10.2013

« Le Mundaneum confirme mon 

point de vue sur l’invention du web : 

ce n’est pas une invention mais bien 

une convergence d’éléments et de 

précurseurs qui ont apporté une plus 

ou moins grande pierre à l’édifice 

qu’on connait aujourd’hui. »

Robert Cailliau 

(BE), Co-fon-

dateur du 

world wide 

web au CERN 

en 1989, Mons, 

22.10.2012

À propos du Mundaneum : « A fas-

cinating story. The frustration people 

had not having electronics! Again,  

I feel we are lucky to be born at this 

time »

Sir Tim Berners 

Lee (UK),

 inventeur 

du World Wide 

Web en 1989 

au CERN, 2004 

(Extrait de 

correspondance 

avec 

Jean-François 

Groff)

« Mes félicitations au projet Mun-

daneum, innovation sur l’innovation, 

pour avoir restauré l’Histoire en clef 

d’avenir ».

Pr. Manuel 

Castells 

(UCLA-Berkeley, 

USA), Socio-

logue & théori-

cien du réseau, 

Mundaneum, 

20.11.2012

"De wieg van het web" Pierre Darge, Knack, 27.06.2012 (BE)
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#REOPENING2015 : 
de nouvelles infrastructures pour de nouveaux services 

À nouvelle infrastructure, nouvelles fonctionnalités. La transformation du Mundaneum a non seulement été 

pensée pour améliorer les conditions de conservation de ses archives, mais aussi pour accroître la qualité de 

l’accueil réservé à ses visiteurs et diversifier sa palette de services. Dès le 27 juin 2015 le Mundaneum présente :

L’espace ‘UTOPIA’

Le nom Utopia résonne avec l’histoire des 

fondateurs du Mundaneum : le partage des 

connaissances pour la paix universelle… Situé 

au rez-de-chaussée de la nouvelle annexe 

du Mundaneum, la salle est un espace de 

pause et de rencontre informelle, mais aussi 

lieu de débat sur notre société de la connais-

sance, les innovations sociales, l’idéalisme 

aujourd’hui … Pour parfaire l’expérience du 

visiteur au Mundaneum, Utopia propose :

n Une offre de boissons chaudes et,  

 périodiquement, de petites restauration 

  – locale, bio, végétarienne – grâce à  

 une collaboration avec des opérateurs  

 locaux.

n Des activités programmées fai- 

 sant le lien entre culture et bien- 

 être. La « paix intérieure » rejoint la 

 « paix mondiale » appelée par Otlet et  

 La Fontaine ! 

 Par exemple : Yoga du rire, aro- 

 mathérapie, massage sonore, dégus- 

 tation de thés, ...

n La mise à la disposition pour le  

 monde associatif local

Luc Schuiten, Utopia - 2007



10

L’espace ‘EDUCATIF’

Les écoles et les jeunes, qui représentent l’essentiel de notre public, seront désormais accueillis dans un es-

pace pédagogique dédié. Des animations autour de l’exposition y complèteront la visite interactive avec 

un objectif : questionner, sensibiliser et guider vers la société numérique. Le pari que fait le Mundaneum 

est de donner aux jeunes des repères et de leur faire prendre conscience du monde dans lequel ils vivent 

avec son histoire, ses contradictions et ses évolutions. Au-delà du numérique, le Mundaneum se donne pour  

objectif de sensibiliser à la citoyenneté, à la démocratie, au respect, et veut pousser les jeunes à devenir des 

acteurs responsables en leur insufflant le goût de la créativité et l’envie de s’engager.

Le Munda’SHOP 

Le Mundaneum profite de sa grande réou-

verture pour proposer l’univers d’Otlet et la 

Fontaine décliné à travers une gamme spé-

cialement pensée pour ses visiteurs par le stu-

dio montois Arkam. Désormais les fondateurs 

du Mundaneum vous accompagnent tout 

au long de la journée :  le mug de café le ma-

tin, les carnet et stylo pour la prise de notes, 

la lithographie signée « François Schuiten »  

au mur du salon. Sans oublier la panoplie 

scolaire pour les petits, le Mundaneum revi-

sité par les Créas de Cora (jeune designer 

montoise) !

La salle de lecture ‘Andre Canonne (1937-1990)’

Baptisée du nom du bibliothécaire et directeur du Centre de Lecture Publique de la Communauté Française 

qui a joué un rôle prépondérant dans la réapparition des archives du Mundaneum dans les années 1980, 

la toute nouvelle salle de lecture du Mundaneum offre aux chercheurs accueillis au 15 rue des Passages à 

Mons un confort de travail et l’accès à une palette de services allant de l’aide à la recherche à la numérisa-

tion d’archives, en passant par des formations organisées ponctuellement sur la conservation ou l’archivage.

"The House of Cards" Paul Collins, New Scientist, 28.03.2008 (USA)
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Quand la technologie augmente 
la mediation du patrimoine :
Le Mundaneum au coeur des industries culturelles et creatives 

Construite sur le slogan « Là où la technologie rencontre la culture », la candidature de Mons en tant que Ca-

pitale européenne de la culture a largement inspiré le programme de réouverture du Mundaneum. 

La transformation digitale redessine les contours des sphères culturelles et économiques. Pleinement ancré 

dans le développement des industries culturelles et créatives, le Mundaneum célèbre la rencontre entre l’éco-

nomie et la culture, aujourd’hui fortement encouragée dans le cadre des politiques européennes de soutien 

au patrimoine. Situé au cœur du « kilomètre culturel » montois, à quelques mètres d’un futur incubateur IDEA 

d’entreprises actives dans le champ des industries créatives (janvier 2016), riche d’une expérience originale 

avec Google (le Cultural Institute de Paris, le data center de Saint-Ghislain), le Mundaneum joue la carte de la 

collaboration avec le monde de l’entreprise et de la recherche. 

« Nous avons retrouvé nos racines en soutenant le projet du Mundaneum » 

Thierry Geerts, directeur de Google Belgique, mars 2012

Actif au cœur de la communauté « Creative Valley » (hub créatif mon-

tois, programme du Ministre Jean-Claude Marcourt) en tant que l’un des 

membres fondateurs, le Mundaneum se veut un espace d’expérimentation 

où l’on teste et interroge les nouvelles formes de médiation du patrimoine 

dans une approche « smart heritage ». 

A quoi bon aller au musée aujourd’hui quand l’ensemble de l’information est disponible, à portée de 

doigts ? Comment faire d’une institution un musée du monde, dont le patrimoine serait accessible de n’im-

porte où sur la planète ? Quels contours adopteront le musée « nouvelle génération », le centre d’archives 3.0 ?

Le Mundaneum se transforme en laboratoire pour tester des approches et pratiques nouvelles et propose :

n Une expérience serious gaming sur l’ensemble du site en collaboration avec Fishing Cactus, mobilisant  

 la technologie de géolocalisation indoor et la réalité augmentée

n Une narration nouvelle de son patrimoine – le Répertoire bibliographique universel et la Classification 

  décimale universelle – rendue possible grâce aux technologies interactives, à la réalité augmentée  

 (le fiche bibliographique devient intelligente). En collaboration avec Tiny Big Story
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n Une balade audiovisuelle et interactive au fil de plus de 20 ans de vie culturelle montoise grâce au  

 dispositif interactif « Reactibox » en partenariat avec la Sonuma (archives audiovisuelles), l’Institut de  

 recherche Numédiart de l’UMons et la start-up montoise Hovertone

n Un « Coffie break with a tech » mensuel : rencontre informelle avec un entrepreneur du digital

n La mise en test dans la toute nouvelle salle de lecture, d’applications développées par Creaceed pour 

  l’environnement IOS d’Apple (mobile). Creaceed est une entreprise montoise dont l’approche logicielle 

  facilite le travail de gestion de sources documentaires et leurs applications « Carbo » et « Prizmo » seront 

  utilisées par les archivistes du Mundaneum et proposées aux chercheurs.

n Des conférences pour tout comprendre de la transformation digitale, en partenariat avec la jeune  

 maison d’éditions française « Kawa Editions »

n Une balade sur tablette au fil de la dizaine d’expositions virtuelles publiées sur la plateforme Google  

 Cultural Institute sur base de ses archives (musée virtuel mondial d’archives où les collections du  

 Mundaneum côtoient celles du Hiroshima Peace Memorial Museum, du MoMa de New York ou du  

 British Museum). La nouvelle application sera testée en primeur au Mundaneum ! (lancement mondial : 30/06)

n Une navigation dans une sélection d’archives numérisées grâce à une encyclopédie visuelle d’un genre 

  nouveau : Visupedia, start-up bruxelloise partenaire du Mundaneum

n La création et publication d’une timeline interactive sur base d’archives, destinée aux élèves du  

 secondaire en collaboration avec la jeune entreprise Hstry.

"Netvisionar Paul Otlet: Googles genialer Urahn" Meike Laaff, 

Der Spiegel, 20.07.2011 (DE)
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De nouveaux outils interactifs 
de mediation

"Petite histoire d’une grande idee" : un reseau social bien avant le web 

A l’aune de la révolution numérique, la recherche d’information est devenue essentiellement virtuelle. Le 

Mundaneum est aujourd’hui un endroit unique où l’on peut véritablement pénétrer au cœur d’un moteur 

de recherche, « toucher » du bout des doigts des résultats de recherche! 

La réouverture du Mundaneum est l’occasion de mettre en lumière les innovations et le réseau social de Paul 

Otlet et Henri La Fontaine grâce aux techniques de visualisation modernes. Une borne interactive et des objets 

connectés (fiche bibliographique intelligente), développés par Tiny Big Story, permettent au visiteur d’abor-

der des concepts comme le Répertoire bibliographique universel et la Classification décimale universelle.  

La reconstitution du réseau de coopération intellectuelle 

d’Otlet et La Fontaine vise à montrer comment, depuis 

la Belgique du début du XXème siècle, un courant de 

partage d’idées s’est opéré dans divers domaines des 

sciences sociales avec un rayonnement international.

Mundaneum Documentary : Quand l’archive rencontre la technologie

Balade audiovisuelle et interactive au fil de 20 ans de  Mundaneum à Mons…

De son installation en 1993 à sa réouverture en 2015, c’est plus de 20 ans de présence du Mundaneum 

à Mons qui se raconte au fil des nombreux reportages réalisés par la RTBF et la chaîne locale de Mons- 

Borinage. Mundaneum Documentary est une installation artistique, interactive et évolutive pour naviguer 

dans cette collection de vidéos. À travers la manipulation de trois cubes, les visiteurs interagissent avec l’ins-

tallation en choisissant des mots-clés (personnes, action, émotion). Certains segments émergeront comme 

les «plus populaires». De cette manière, l’installation évolue avec son public, formant un véritable « docu-

mentaire social » sur le Mundaneum.

En collaboration avec la Sonuma, TéléMB, l’Université de Mons à travers son institut de recherche Numédiart 

et la startup Hovertone. Avec le soutien du projet intégré LinkedTV, financé par la Commission européenne 

(7th Framework Program – FP7-287911)
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Le Mundaneum, 
etape "Geek trip" incontournable !
L’avènement d’Internet a eu pour corollaire l’émergence d’une culture nouvelle, résultant de l’une des  

inventions les plus révolutionnaires pour l’humanité depuis l’invention de l’imprimerie au XVème siècle : Internet. 

Cette webculture nouvelle amène avec elle de nouveaux usages qui touchent désormais tout le monde. 

Le Mundaneum apparaît donc dans de nombreux classements sur le web, le magazine Wired (USA) le classant 

parmi les 100 lieux les plus « geek » sur la planète. Il est recommandé à un public technophile, aux côtés du 

Computer History Museum de Mountain View (Silicon Valley), du National Center for Electronic Games (New-

York) ou de Bletchley Park (Angleterre) où était récemment tourné le biopic dédié au père de l’ordinateur Alan 

Turing, The Imitation Game (2014). La nouvelle culture « geek » choisit aujourd’hui « ses » lieux de patrimoine 

partout dans le monde

Le Mundaneum et le Café Europa sont deux 

de ces lieux à Mons, et allieront leurs pro-

grammations pour créer une circulation na-

turelle entre les différents pôles de la web-

culture au cœur de la ville.
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"OPEN Mundaneum" : Le Mundaneum 
joue la carte de l’accessibilite !
Depuis l’ouverture à Mons de son espace d’expositions temporaires en 1998, l’objectif du Mundaneum a tou-

jours été de valoriser le patrimoine de ses fondateurs auprès d’un public le plus large possible.  Le Mundaneum 

incite à une réflexion critique sur la transformation digitale dont nous sommes témoins et acteurs. Aujourd’hui 

plus que jamais, le projet de médiation socio-culturelle de l’institution se veut diversifié, innovant et inclusif, avec 

un mot d’ordre : ouverture !

Ecoles et jeunes

Part majoritaire de nos visiteurs, le public scolaire trouve au Mundaneum un espace de médiation, de sensibi-

lisation et d’éducation à l’avènement des TIC, en confrontant l’éclairage de l’Histoire à l’actualité des usages 

numériques. Nos objectifs : 

n Mettre en lumière les acteurs de cette révolution numérique,

n Expérimenter de nouveaux équipements pédagogiques,

n Sensibiliser les (futurs) enseignants à l’utilisation pertinente des TIC en classe,

n Développer l’esprit critique et l’esprit collaboratif.

Public associatif 

Le nouvel espace Utopia, salle de conférence, d’animation et d’échange, représente désormais une porte 

d’entrée privilégiée au Mundaneum pour le monde associatif. En effet, le projet qui se construit progressive-

ment autour de ce nouvel espace repose sur la collaboration avec des ASBL faisant écho à la philosophie des 

fondateurs du Mundaneum. Parmi celles-ci, un partenariat avec l’ASBL Article 27 permet à des publics préca-

risés d’avoir accès au Mundaneum : après-midi culturels ; Village culturel en octobre 2015. 

Moins valides

Le visiteur déficient sensoriel bénéficie d’activités exclusives : visite signée pour les malentendants et outils 

tactiles pour les malvoyants. Notre infrastructure adaptée est désormais accessible aux personnes à mobilité 

réduite grâce aux conseils de l’ASBL Passe-Muraille. 

Visiteurs individuels

Un effort renouvelé s’adresse aux individuels, désormais accueillis dans un site comprenant bien plus que le 

musée : café avec wifi, opportunité de shopping, terrasse et cour où profiter du beau temps.

Pour les familles, l’accent porte sur la découverte en mode «loisirs» : 

n un jeu vidéo serious game, 

n des stages pour enfants et ados pendant les vacances scolaires, 

n une formule Anniversaire à la carte,

n les nouveaux Family Sundays : visite au Mundaneum et activité en famille chez notre partenaire, le Café 

 Europa. 

Les seniors ne sont pas en reste, avec une formule qui leur est spécialement destinée : visite du Mundaneum et 

pause gourmande dans notre espace Utopia !
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Un nouveau serious game : 
"Mundaneum - Web 1895"

Désormais, l’Histoire, les valeurs et les projets de nos fondateurs se retrouvent 

au cœur d’un dispositif numérique interactif. Le visiteur équipé d’une tablette 

se laisse guider au fil du lieu et des contenus par un personnage, un peu  

« hipster », qui ressemble étrangement à Paul Otlet… Notre partenaire Fishing 

Cactus a développé le système géolocalisé JIRA, pour Jeu Indoor en Réalité 

Augmentée.  Avec Mundaneum – Web 1895, vivez une toute nouvelle expé-

rience de 7 à 77 ans !

Entreprises

Le « Google de papier » est aussi un lieu ouvert au monde de l’entreprise car propice aux événements dédiés 

ou team-building sur mesure, mais aussi aux partenariats créatifs avec des start-ups et des PME locales (voir « Le 

Mundaneum au cœur des ICC » p. NN).

Domaine public

Finalement, être ouvert à l’heure digitale c’est aussi être «open data». Depuis le 1er janvier 2015, le patrimoine 

légué par Paul Otlet et Henri La Fontaine a rejoint le domaine public. Le Mundaneum joue la carte de la dif-

fusion et invite la communauté créative à se saisir de ce patrimoine désormais libre de droits. Sa valorisation 

passe donc désormais par la mise à disposition d’écrits, de dessins et de schémas via les plateformes Wikipedia 

et Wikimedia, en plus de la mise en ligne d’expositions virtuelles (via le Google Cultural Institute) depuis plusieurs 

années. Le Mundaneum accueillera 

d’ailleurs en janvier 2016 une délocalisa-

tion de la deuxième édition du Festival 

du Domaine Public. Une continuation 

2.0 de la démarche de transmission des 

savoirs chère aux fondateurs du Mun-

daneum !

« Contrairement aux idées reçues, 

l’arrivée dans le domaine public est 

l’occasion de la redécouverte des 

œuvres et leur donne une nouvelle vie.  

On « tombe » pas dans le domaine pu-

blic, on y entre… voire on s’y élève » 

Alexis Kauffmann, organisateur du  

Festival du Domaine Public et fondateur 

de Framasoft, in Libération, 09.2013.
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Un Forum pour debattre : 
le Mundaneum, espace de conferences

Le Mundaneum est connu comme un lieu vivant où la transformation digitale est mise en discussion. Les diffé-

rents cycles de conférences proposés par le Mundaneum dès sa réouverture seront l’occasion pour le grand 

public d’explorer à la fois l’histoire du lieu, le patrimoine qu’il recèle, mais aussi l’impact sociétal des technolo-

gies de l’information et de la communication, l’interprétation artistique de notre Société de l’Information.

n Cycle “Piger la transformation digitale” : Carte blanche a Kawa Editions

Kawa est une jeune maison d’éditions (FR) dont le slogan est « Avec 

nous, vous allez adorer le marketing et le digital mais pas que… ».  

Ce cycle marque la rencontre entre l’angle sociétal véhiculé par 

Kawa et l’écrin original du Mundaneum, le tout dans une atmosphère 

légère et conviviale ! 

n Cycle “Le Mundaneum : un reseau de la connaissance”

Pour célébrer le 120ème anniversaire 

de sa création, le Mundaneum pro-

pose un focus historique sur le réseau 

de coopération intellectuelle tissé 

par ses fondateurs avec des per-

sonnalités de leur temps. Ce cycle 

offre un regard sur les rapports entre  

progrès scientifiques et sociaux au  

tournant du XXe siècle et est soutenu 

n “Coffee break with a Tech”

Le temps d’un café à l’espace Utopia, le Mundaneum propose une rencontre informelle mensuelle avec un(e) 

entrepreneur(euse) du numérique ou de la connaissance. Destinées à toute personne intéressée par le déve-

loppement de l’économie digitale, ces rencontres permettront de démystifier le champ des technologies et 

d’en savoir plus sur des parcours professionnels et de vie.

n 22.10.2015 : La sérendipité (Henri 

Kaufman, FR) – avec Kawa Editions

n 03.11.2015 : Uberisation=éco-

nomie déchirée ? (Bruno Teboul, 

FR) - avec Kawa Editions

n 29.10.2015 : Edmond Picard, 

un bourgeois socialiste belge 

(Paul Aron, BE)

n 25.11.2015 : Ernest Solvay, 

rêves d’unité d’un entrepreneur 

scientifique (Nicolas Coupain, 

BE)

par :
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n Cycle “Partenaires” 

Tout au long de l’année, le Mundaneum ouvre ses portes à l’organisation d’événements dont la philosophie 

entre en résonnance avec le lieu et son histoire.

n Cycle Mapping Knowledge

Pendant toute la durée de l’exposition, 

le Mundaneum et ses partenaires orga-

nisent des conférences et des séminaires 

ouverts au public afin de faire découvrir 

autrement la thématique de Mapping 

Knowledge, comprendre le monde par 

les données.

n 12-13.09.2015 : Journées du Patrimoine de Wal-

lonie : La presse, de l’Ancien régime à la Belgique 

indépendante – portes ouvertes et exposition tem-

poraire

n 21.09.2015 : Faut-il échouer pour réussir ? (Julien 

Cusin, FR) – dans le cadre du programme « Crea-

tive Valley »

n 25.09.2015 : 2e « Otlet Salons » (Keynote : Pieter 

Colpaert, BE) - Plateforme interdisciplinaire de ré-

flexion pour un changement sociétal 

n 10-18.10.2015 : Le Mundaneum le temps de 

deux week-ends accueille « Parcours d’artistes » – 

Une production Ville de Mons

n 16.11.2015 : Rêves d’archives par François 

Schuiten et Benoît Peeters (BE) – Conférence- 

Fiction, en collaboration avec le Centre de la  

Gravure et de l’Image Imprimée de La Louvière

n 15-31.01.2016 : 2e Festival du Domaine Public 

(FR/BE)

n 08.04.2016 : Creative Learn – Avec PedagoTIC 

asbl, l’Agence du Numérique et l’UCL Mons

n 07-09.10-2015 : 3e Conférence internationale KNOWeS-

CAPE / COST (dans le cadre de Mapping Knowledge)

n 15.10.2015 : Rendez-Vous du Design spécial information 

design – En collaboration avec la Maison du Design Mons, 

dans le cadre de la Quinzaine numérique

n 27.11.2015 : From digital to culture – Table-ronde dans le 

cadre des Transnumériques, en partenariat avec Transcultures 

(dans le cadre de Mapping Knowledge)

"De man die de wereld wou klasseren" Dominique Deckmyn, 

De Standaard, 13.07.2014 (BE)
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n Avec la Fondation Mons 2015 : participation du Mundaneum aux parcours thematiques

1 - Parcours « kilomètre culturel »

Du nouvel espace Arsonic à la Maison Folie, en passant par le théâtre Le Manège et le Manège de Sury (expo-

sition Atopolis en 2015, incubateur d’entreprises ICC dès 2016), le Mundaneum est en plein centre du Kilomètre 

culturel, désormais centre névralgique de la vie culturelle à Mons.

2 - Parcours « UNESCO »

En tant que patrimoine Mémoire du Monde de l’UNESCO, le Répertoire Bibliographique Universel conservé au 

Mundaneum est l’une des étapes du parcours à Mons et aux alentours, aux côtés d’autres patrimoines maté-

riels ou immatériels : les minières néolithiques de Spiennes, le Doudou, le Beffroi.

3 - Bus on Tour Mons 2015

Des parcours culturels reliant différents partenaires de Mons 2015, pour des journées ou des soirées atypiques 

pleines de découvertes :

n 21.09.2015, Circuit Culture du 

son : Mundaneum + City Sonic + 

Orchestre Royal de Chambre de 

Wallonie

n 14.11.2015, Circuit François 

Schuiten : Mundaneum (Mons) + 

Lumières sur les Cités @Centre de 

la Gravure et de l’Image Impri-

mée (La Louvière)

n 11.12.2015, Circuit Expérimen-

tation numérique : Mundaneum 

(Mons) + Transcultures (Mons) + 

Un pas de côté @La Fabrique de 

Théâtre (La Bouverie)

"This Man Imagined The Internet In 1895" Carina Kolodny, 

The Huffington Post, 29.05.2014 (USA)
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Artistes partenaires du Mundaneum

Francois Schuiten et Benoit Peeters (BE)

L’histoire commune du Mundaneum et du duo François Schuiten/Benoît Peeters commence bien avant l’ouver-

ture du musée à Mons, quand ils entreprennent de concevoir et recréer l’univers si spécifique des fondateurs du 

Mundaneum. Huit cents mètres carrés d’exposition donnent alors à voir les tiroirs du Répertoire Bibliographique 

Universel, les « autoroutes de l’information » sur la voûte, et surtout la sphère, devenue la première image as-

sociée au Mundaneum. Malgré les rénovations, l’espace d’expositions temporaires 

conserve l’empreinte unique de ces deux créatifs qui nous rendront visite pour la 

conférence-fiction Rêves d’archives à l’automne 2015 (en collaboration avec le 

Centre de la Gravure et de l’Image Imprimée de La Louvière). Pour la réouverture 

du Mundaneum, François Schuiten, en collaboration avec les éditions Etat de Stock, 

réédite certaines de ses estampes numériques réalisées pour l’ouverture en 1998.

« Tout le monde devrait venir découvrir cette utopie. 

Lorsqu’il s’agit d’Histoire, nous avons souvent la mémoire courte en Belgique, je 

considère Otlet comme un héros belge typique. 

Il s’agit d’un personnage improbable que l’on ne peut 

s’empêcher d’aimer »,  François Schuiten

Benoît Peeters a initié une réédition du Traité De Documentation (1934), œuvre ma-

jeure qui consacre la toute première vision de l’Internet référencée à ce jour. Quelle 

belle manière pour le Mundaneum de célébrer l’entrée de l’œuvre de Paul Otlet 

dans le domaine public – 70 ans après son décès – et le 120ème anniversaire de la 

création de l’Office International de Bibliographie!

Editions Les Impressions Nouvelles, publication prévue en septembre 2015. Prévente 

au Mundaneum dès le 27.06.15 : 38 euros.

 

Maud Faivre, photographe associee a In/Out 
(Mons 2015)

Mission photographique sollicitée par la Fondation Mons 2015 et la ville de Mons au-

près du cabinet « Matador », le projet In/Out a documenté l’évolution des différents  

chantiers architecturaux et urbains de la capitale européenne de la culture.  

Le Mundaneum faisait partie des sites observés, et les clichés de Maud Faivre donnent 

aujourd’hui à découvrir dans la cour intérieure du Mundaneum la mémoire de  

cette métamorphose de plus de deux ans.

www.maudfaivre.com
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Tout le monde participe au Mundaneum !

Toute l’équipe du Mundaneum travaille dans un même objectif : faire connaître 

l’œuvre de ses fondateurs et faire vivre leurs idées au fil d’une multitude de projets. 

Et parce que l’aventure de la connaissance est collaborative par essence, le public 

peut lui aussi nous prêter main-forte, au propre comme au figuré !

Devenez "Ami du Mundaneum"

Fondée en 1924, l’association « Les Amis du Palais Mondial – Mundaneum » se définit à l’époque comme « 

centre scientifique, documentaire, éducatif, formé d’instituts et de collections » et entend poursuivre l’œuvre 

du Palais Mondial. Après la mort d’Otlet et La Fontaine, cette association restera active jusque dans les années 

1980, lors du rachat des collections par la Fédération Wallonie-Bruxelles.

Dès juin 2015, le Mundaneum remet sur pied un réseau de soutien bénéficiant d’un accès privilégié à ses acti-

vités, à travers une formule-membre annuelle au prix de 50 euros: le pass Ami du Mundaneum !

Plus d’informations : expositions.mundaneum.org/fr/mundami

Un accueil continu d’etudiants et de benevoles

Le Mundaneum est d’abord un centre d’archives dont l’expertise est reconnue à l’échelle internationale, tant 

sur les questions de conservation de différents types de documents, que sur la valorisation de ces archives.  

Une équipe composée de cinq archivistes et de deux chargées de la médiation assurent cette tâche  

colossale, qui offre matière à des stages, mémoires et travaux de fin d’étude, ou encore à des missions de 

bénévolat. 

À l’occasion de sa réouverture, 

le Mundaneum lance un appel à 

toute personne désireuse de contri-

buer, d’une manière ou d’une autre, 

à ce beau projet !

Bénévoles à l’œuvre au Mundaneum à Bruxelles, 1905.
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info

info@mundaneum.be  - +32 65 31 53 43

Ecoles & groupes / Scholen & groepen / Schools & groups : educatif@mundaneum.be - +32 65 39 54 80

Communication & press(e) : emilie.thiry@mundaneum.be - +32 65 39 54 95 - www.mundaneum.org

info



une coproduction

Avec le soutien de / Met de steun van / Supported by 
une coproduction / een coproductie / a coproduction 

Avec le soutien de 

la Federation Wallonie-Bruxelles, 

du Commissariat General au 

Tourisme et de la Wallonie

En collaboration avec  / In samenwerking met  / In collaboration with
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